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ESTE ANUNCIO
SO PODIA
SER A CORES

Voceé estd sendo apresentado ao Unico
monitor a cores fabricado no Brasil.

E claro que toda a tecnologia
desenvolvida para ele também esta
presente no nosso modelo monocromdatico.

Sem improvisos, adaptagdes, ajustes ou
arranjos.

Um monitor projetado para funcionar
como monitor. Design adequado as suas
fungdes, grande cuidado na escolha de
seus componentes, alta resolu¢do, enfim,
atributos que atestam a nossa
preocupagdo de entrar nesse mercado
para ficar.

série 14 MC (cores)
série 12 MV (monocromatico fésforo verde)

VIDIECCTMIPT
Os monitores que chegaram para ficar.
Compo do Brasil Indastria e Comércio Lida.,

Av. Mdario Lopes Ledo, 680. Fones (011) 5486280 e 5486267,
CEP 04754, Santo Amaro. Sao Paulo, S.P.
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APRESENTACAO

Nossa revista sempre teve como meta principal,

M CROBIOEEY—

servir de veiculo para todos aqueles que sdo *‘amantes da computagio”,
através de informacdes de nivel diddtico (procurando atingir, ao mdxima, os interesses dos leitores),

da prestacdo de servigos;

de espacos dedicados a opinides, idéias e criticas de nossos leitores,

como também da divulgacdo do potencial criativo

destes que tem o hobby de computagdo.

Dessa meta tracada e alcangada, extraimos esta pequena edicdo

batizada como niimero X"

onde tentamos condensar alguns dos “'melhores momentos” de MICROHOBBY até outubro de 83.
A seguir, transmitimos, com pequenas explanagdes, o que & cada secio de nossa revista:

DESGRILANDO — Desgrilando lembra
“grilo”, e foi pensando em resolver os
“grilos’” de nossos leitores, que criamos
esta secdo. Ela existe para prestar servi-
gos, relacionados a dlvidas e problemas
encontrados pelos que léem MICRO-
HOBBY.

HOBBY — Uma secdo onde apresentamos
projetos para execugdo, servindo de
op¢do para aqueles que possuem como
hobby a construgdo de periféricos e
outros acessorios para computador. Sele-
cionamos os melhores projetos e possibili-
tamos a publicacdo dos melhores projetos
na revista.

A FITA DO MES — Como o proprio no-
me da secdo ja diz, em cada nimero de
MICROHORBBY, comentamos uma fita
de programa langado no mercado. Damos
informacdes como: conteGdo da fita,
campos de aplicacdo e a melhor maneira
de utilizacdo.

PROGRAMA DO MES — Através de uma
selegdo criteriosa, escolhemos um progra-
ma ou mais, que seja suficientemente in-
teressante para nosso publico leitor e o
publicamos. Aguardamos, depois, 0s co-
mentarios enviados 8 nossa redacdo e os
respondemos, na secdo Carta dos Leitores.

CARTAS DOS LEITORES — E 0 espago
reservado para vocd tecer suas criticas e
também os elogios a nossa revista,

NOVIDADES — O que ocorre no mundo
da informdtica, novidades do mercado,
promocoes, inovacdes e tudo que diz res-
peito ao “nosso’’ fantastico mundo, que
& o computador.
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CURSO DE BASIC E LINGUAGEM DE
MAQUINA — Dois cursos numa série de
capitulos publicados por MICROHOBBY
mensalmente, escritos por um de nossos
assessores técnicos, Flavio Rossini, atra-
vés de uma linguagem simples e bem di-
datica. Aproveitem!

0S OITENTAS — Programas e dicas que
podem ser utilizados no computador
TRS-80.

POR DENTRO DO APPLE — Uma ino-
vacao em nossa revista, pois até o nimero
trés de MICROHOBBY, nos restringimos
aos usudrios do TK. No numero quatro,
expandimos para os Apple, contando com
a colaboracdo de outro assessor técnico,
o Prof. Wilson José Tucci. Programas in-
teressantissimos como a Ampulheta, Ve-
locidade e Economia foram alguns jd pu-
blicados.

DICAS — Dicas (teis aos leitores, para
que estes possam ampliar seus conheci-
mentos na utilizacdo dos recursos existen-
tes no computador.

PEQUENOS ANUNCIOS - Um espaco
para que vocé possa anunciar desde aulas
de datilografia até a venda de um compu-
tador, gratuitamente. E s6 nos enviar o
anuncio, com nome, telefone e endereco,

PROGRAMAS DO LEITOR -- Esta secao
existe para que o leitor possa colaborar
com MICROHOBBY através de seu “po-
tencial criativo” enviando-nos programas
(de autoria propria) especificando memo-
ria a ser utilizada (1K, 2K, 16K, 64K);
explicacdo sobre o programa (se ele é di-
datico, de aplicacdo técnico-cientifico ou
administrativo} e os simbolos graficos.
Além de nome, endereco, telefone, for-
macao, idade e profissdo. Os programas
publicados sdo remunerados.

QUEBRA-CABECA — E a se¢do ligada a
MENSA INTERNATIONAL e que pre-
tende desenvolver e agremiar membros
para tdo afamada instituicdo (que agrega
os altos “Qls" do mundo). Publicamos, to-
dos os meses, um Quebra-Cabega e aguar-
damos as respostas enviadas. A melhor
resposta serd premiada e publicada poste-
riormente,

MICROHOBBY
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A PULGA foi parte da fita-brinde da
revista nimero @1, por isso ndo teve sua
listagem incluida em nossa linha de pro-
ducdo normal, mas apenas nesta edicdo
EXTRA. Pode ser colocado no TK82 e
no TK 85 e utiliza menos de 2K de RAM.

O jogo tem por objetivo fazer com que
a pulga “*" ndo caia nas falhas da pistae
fuja do fim da tela. Digitando *‘5" a pulga
recua um passo, afastando-se assim, do fi-
nal da tela e digitando ““7"" a pulga salta,
salvando-se da falha na pista. Pode-se uti-
lizar também o JOYSTICK mas apenas
o comando para cima e para trés.

O jogo termina se a pulga ndo escapar
do fim da tela e se cair numa das falhas
da pista, aparecendo na tela os pontos
que voce fez na tentativa de ajudar a
PULGA.

O Acionamento do comando RUN de
o término da execugdo do comando
LOAD, implicam no aparecimento ou
uma apresenta¢do do jogo e suas instru-
coes na tela.

Se desejam gravar o programa conecte
o MIC do seu TK no MIC do seu grava-
dor e digite:

GOTO 165

Ela executara a instrugdo SAVE “"PUL-
GA", gravando em sua fita o programa.

IMPORTANTE: Functes como:
RMND, INKEY$,VAL ,PI
(Shift NEW LINE) pois sdo fungées e por-

tanto ndo podem ser digitadas letra por
letra.

) * TH
35~
a0
45 2 95"
50 ;i
i gg LA JSl UOTD “uR
ugé' YF INKEYS$="7" THEN GOTO URL
65 LET C=C+1
7@ GOTO 25
75 IHJhT AT ¥,.X:" ;AT AL "ar
WX TVENSAT VAL M2 K'
! Ba LET AE=" Eﬁ +heY TL VRl oe”
20 GOTO_UAL
95 FRINT AT 8.,0; ONTOS: ";C
9% PRINT AT i3, 4, OUTHP PARTID
A 15s8) 27
@? INPUT As
28 GLS
100 IF As="S" THEN GOTO S
. 1es &yop
165 SAVE "PULEE"
1708 RUN

S
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devem ser digitados com o curso em [F]

O que é Hexamem? E um programa es-
pecifico para se colocar programas em lin-
guagem de mdaquina, a partir de um ende-
reco fornecido pelo usuério.

Porém, é necessdrio reservar uma area
da memodria e para isto devemos modifi-
car uma variavel do programa interpreta-

ao computador, até qual endereco a me-
moria chega; ou seja, nos registros da me-
moria correspondentes & essa varidvel, o
programa interpretador coloca o endere-
¢o que seria do byte imediatamente apods
o ultimo byte da memoria.

A RAMTOP estd colocada nos ende-
recos 16388 e 16389, pois sendo ela um
endereco, tem 16 bits devendo entdo ser
“gquebrada’ em duas partes para poder ser
armazenada, armazenando-se antes o byte
menos significativo. Assim digite:

PRINT PEEK 16388 + (256 * PEEK
16389) (NEW LINE)

Vocé obtém o valor da RAMTOP que
dependerd de quanta memoria voce tem
disponivel.

mawrop | T BYTE
2K 18432 18431
16K 32768 32767

O nosso programa jd reserva a memaria
30000 até 32767 e isto faz com que, ao
se colocar um programa em Basic, suas va-
ridveis e contelido da tela de TV NUNCA
irdo invadir esta regido por “pensar’’ que
a memaria termina no enderegco 29999,
Esta regido ndo serd afetada pelo coman-
do NEW e ndo pode ser passada para a fi-
ta através do comando SAVE, a ndo ser
em casos especiais.

OBS.: Caso voce ndo tenha expansdo
de memdria use:

POKE 16388,173 (Reserva a regido de
POKE 16389, 67 17325 a 18431

mude também a linha 3@ por: PRINT
MEMORIA (>= 17325} retire as linhas
95,1080 e de 200 a 580, substituindo a li-
nha 185 por PRINT TAB 13; A$ (TO 2);
TAB 17; AUX.

Agora podemos seguir com o progra-

S

ma. Ao ser rodado, ele pede o endereco
inicial de drea a ser reservada (maior ou
igual a 30.000).

Este programa fornece, também, uma

dor: A RAMTOP. Esta, serve para indicar

“visualizagdo” da memodria do compu-
tador na tela da seguinte maneira:
No DA [(ZOR | CON- | CON-
MEM. DA TEUDO|TEUDO
MEM.| EM MEM EM HE-| EM
DE- EM BI- XADE-| DE-
CIMAL NARIO CIMAL|CIMAL

Assim vocé podera entrar diretamente
com os codigos hexadecimais, Para exe-
cutar o que voce introduziu em linguagem
de maquina voce deve dar “XS8" (executa
em SLOW) ou " XF” (em FAST) ou sim-
plesmente P (para o programa sem exe-
cutar nada).

S REM HEXMAMEM

10 FRA:ET

iS GE,ﬂa

=8

2% PR EE»LDL.HR O ENDERECO I
NICIAL DR

39 PRIMT “"HEHORIRA L>=302aa2) "

35 INFPUT IN

480 ERIMT

45 PRINT "HEMORIR INICIRL = *;
Iri

S& LET IMI=IM
SS LET RE=""

AS=
QﬂﬁLET AUX= 1&*"0 E AS+CODE RS0

25 LET ¥1=53TR$ (16:CODE RS+COD
E AS(2) -4TE]

188 GOSUS D200

10S PRINT TRE 13;C%;ES;TRE 24;A
s{ To =) Tﬂs (31-LEN X3i,Xs

i@ PR%;!T AT I.8;UskR INI

Z8Q@ LET =1
=285 BC‘SUE asee
21e LET I=2
215 LET Cs=5%
229 GOSuUS o528
2E2S RETURH

Ses IF AS(I)="8" THEN LET Bs="0
:E%g IF AS(Ii="1" THEN LET B5="0
o512 IF AS(II="2" THEN LET Bs="@
S1S5 IF AS(I)="3" THEN LET B53="0
zéég IF AS(I)="4" THEN LET B%="9@
L5235 IF ASIII="S" THEN LET Bs="0
S3@ IF AS(I)="6" THEN LET Bs="

-]
S35 IF RS$(I)=""7" THEN LET Bs$="0

54?_! IF RA%{I)=""8B" THEH LET Ez=""1
zgg% IF AsSLI? =“9"_THER LET Bf="1
a?gﬂ IF R$III="A" THEH LET E&="1
m??ﬁ_ IF AS1IIi="B" THEN LET B5§="1

55?._\ IF ARSI} ="C" THEHN LET B$="1
1%25 IF RS$(I}="D" THEM LET EBEg$="1
:%éﬂ IF RSIII="E™ THEM LET Bs="1

- 4

575 IF AstI)="F" THEH LET S&="

SEe RETURN

sas SToP

686 SRUVE chaﬁcﬁ

61@ PRIMT "UCIGITE EREAK E LIST"™
620 PRUSE 380

632 GOTO &GS




Este programa é do tipo

que resolvemos denominar “programa-ferramenta”.
Um programa desta natureza termn como finalidade
auxiliar o programador a simplificar sua tarefa.

Ao se digitar um programa novo pela para um programa de 1K), seu programa  guramente pronto e retocado, podemos
primeira vez devemos tomar o cuidado de reaparecerda numerado a partir da linha numerar de 1 em 1:
deixar posi¢Bes vazias entre o endereco de 1000 de 10 em 10.

uma linha e o da linha seguinte. (Alguns Se algum GOTO ou GOSUB estiver fo- PRAFLLEL RaE

programadores tém por habito numerar, ra das normas (4 digitos), a rotina parara Além disso, & conveniente certificar-se
por exemplo, de 1@ em 1@.) Isto é uma e sua linha 9972 indicara, na mensagem, déigieo com;;utador esteja em FAST an.
atitude prudente ditada’ pela Lei de  em que linha do rascunho isto ocorrey. 0 TSI Pt

Murphy: “Se algo tem Chaﬂqe de dar er- A linha em questdo devera entdo ser A (inlca parts realmene:enioada diss
TR ey for errad.o", R corridica : r.m.vamente iy o tudo é finalmente ter de apagar as linhas
dar Um_pebgratia-recendifitado, et vera ser reinicieda por um da rotina uma vez terminada a tarefa. Se

mente descobre-se uma porgdo de “‘gri-
los"”, cuja eliminacdo exige a insercdo de
novas linhas. Apos vdrias tentativas, o
programa estd pronto mas com uma nu-
meracdo que fere o senso estético da
maioria das pessoas. Além disso, um bom
programador envergonha-se desta estra- @972 LIST L
nha numeracdo, pois sabe que outro pode
deduzir os erros iniciais que ele cometeu

0 programa, porém, ndo estiver absoluta-
mente perfeito (lembrese a Lei de

Apds um certo tempo de pratica, o Murphy!}, e ndo houver limitacdo de me-
programador poderd dispensar a8 mensa-  moria, é conveniente deixar esta rotina
gem e substituir a linha 9972 por pendurada no fim do seu programa ao sal-
va-lo em fita. Afinal de contas, nunca se
sabe. . .!

GOTOD 5959

Neste caso, ao detectar erro, a rotina ja

pela numeracio dos “remendos’’ colocara o cursqr_de listagem ( ) na li- . _
. . nha a ser corrigida, com economia de £ BEN HENUHERANGOD
O programa RENUMERANDO visa eli- tempo I TET ¥iz:es0a
. i : P - =tc LET X2=Xi2 )
- = = - yPEER FEEN
minar estes inconvenientes. Inicialmente Se o programa tiver algum GOTO ou 9362 LET L=25c:PEEK X1+FEEK (X1+
iai i . . 2963 IF L3»=5959 THEN GOTQ 2975
ele deve ser digitado e salve em fita. GOSUB obrigatoriamente fora de norma, §§?4 LET CoPEER X-3oS63FEER. (X24
Antes de se digitar um novo programa por exemplo 2965, IF PECK (x242) =234 THEN GOT
ele deve ser carregado no computador. Na A 3?§EIEE:5_EE§;;£“ o' Peex 1237
linha 9958 €& conveniente colocar um 28 e e 7l
. 5 ; E63 LET Mi=X24C+2
monte de espacos vazios depois do t:?ulo havera uma indesejada interrupcio da ro- 9278 gorg, 581 i e
RENUMERANDO. Isto produz um hiato  ins Para driblar sua vigilncia podemos E:zé"r-mm S CORENDE. FOES BAS Wok
. il NF IHHF S
entre a FOtif‘!a i inserida e o programa usar a linha 9965 que pula os REMs. Nes- 4835 <roe_ A LIMHA ;oL
. i . < “E $=TS$45TRS I+CHRs P
que ook ssta digitando & ajuda 2. sspara te ceso inserimos um REM no rascunho: (113)%Cnns EZfi (2321 1CHRS PECK
¢do visual na listagem da tela. ‘-3335‘_3 ;EE.I:UEN:»__ (I+a)
e 2876 LET E=icon
Vocé deve ter o cuidado de digitar to- RES RERGURED: Re) 2927 LET xacaes
indi um GOTO y 8979 LET L=2563PEEX X1+PEEK (X1+
dos. gy andersgos indjcades por, . que devera ser oportunamente apagado 360 1F Lresass Tean -
ou GOSUB com quatro digitos. Por apbs a remuneracio £981 LET C=PefK X2+zsCerEsr. (x2+
exempl no rascunho de seu programa : : = : Gae = e SrEH @
o f;::]' Sema?in;a sl prog Se quisermos alterar a numeracio da li- Eg‘és_ EE“.:.,EL_;T",'?l’:é“-r?xg?fa_ THE
nha inicial do nosso programa {mantendo- Sas RENT I
ém com 4 digitos) podemos mudara | 5258 FSKE ki1, cove
a15 COTO 416 ?phor m com 4 digitos) podemos mudar a £586 POKE (xitl),B-25¢em Br2S
inha 9987 LET o
9959 LET *
ela deve ser digitada assim 858 coTo
S975 LET B=1200 g??l(DOKE
JE STRS
312 GOTO @418 . Q‘JEE ISEXT £ s S &
usando valores de B maiores que 100@. Bhay Y BETELEARASINT, Kl AN
e H 99 ET = BSEI6 i
Uma vez digitado o rascunho do pro-  Podemos também alterar a linha ioisuyy DYIESCBIESSEE/(2¥IBYTE
rama, basta comandar 5896 BorE hif-myier 1O Ire
E ' SeRY LET Besiie 9957 POKE M+7,INT (DYTE2,256) -12
GOTO 9959 Egsg gi)‘)KE H+8 ,BYTEZ2-2564+INT (BYT
" i E2r25
alterando com isto o incremento. Queren- 9999 RETURN
que, apos um certo tempo (30 sequndos  do esnobar em cima de um programa se-

o
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ANTI-MISSIL

Muitos de nossos leitores possuem outros mi-
crocomputadores que usam uma ldgica compati-
vel com a do TK. Alguns deles, como os primei-
ros modelos do NEZ8000 da Prolégica ou ZX81
da SINCLAIR tém apenas 1K de RAM. Para eles
estamos publicando este programa que & uma ver-
dadeira acrobacia em termos de economia de me-
moria,

A digitacdo deste programa tem entdao duas
utilidades: uma é o préprio programa em si, que
gera um joguinho divertido (dentro, é ébvio, das
limitacGes de memaria).

Um missil (V) desce segundo uma trajetoria
que sofre desvios aleatérios. Vocé comanda um
anti-missil terra-ar (+) que deve destruir o mis-
sil, No fim do jogo aparece o numero de misseis
destruidos. s

Para guiar seu anti-missil, vocé usa as teclas:

54 6y 74 8—»
ou seu joystick,

A outra utilidade é o aprendizado de alguns
“truques’’ para economizar memaria.

Ao digitar

GOTO VAL "20™
ao inves de
GOTO 20
voce esta economizando 3 bytes!
Da mesma forma, ao fazer
X=PIsPI
ao invés de
X=1
voce livra 4 bytes.

Para se convencer disto, antes de digitar o

ANTI-MISSIL, digite o seguinte programinha:
1 GOTO 2

PRINT PEEK 164Q@4+2S6sPEEK 1640
5 i651@

Ele indica, na tela, quantos bytes de memoria
0 programa estd ocupando. Anote o nimero indi-
cado e mude a linha 1 para

1 GOTO VAL "2"

Compare o nimero de bytes ocupados agora
com o valor obtido anteriormente, 7

Os primeiros modelos do NEZ8000 e do
TKBZ-C ndo tinham SLOW. Por isso, quem ten-
“tou rodar o programa BARAO VERMELHO do
() num destes equipamentos deve ter notado
e,.nao funciona, a menos que se cologue uma
© instrugo: -

' PAUSE a8
apobs cada instrucdo PRINT.

| SLOW, Por isso acrescente @ Ijnha

" Haverd ovinc ﬁ:' jente da tela ficar piscando,
mas asstm mesmo vocé poderd jogar e se divertir,

No programa ANTI-MISSIL este cuidado ‘tﬂr!l?ivi e
_bém ¢ indispensavel se seu computador ndo twer '-*,3 ;

4 MICROHOBBY




N

HICROMOE
FOR N=F1.01
T fAe=usL
BsuUnl
=8 5:3—"1—5’1

"

(43
T

HuX
LET Y=Y

IF INKEY$="6"

P
NONUSCRNTOMINE

e
"ty
ie

A
="5"]

208 LET A=A-=(INKEYS$="7")
fa=Y OR X3>=32

21 JIF A=X AND
N GOTO UAL “23*
22 GOTOo VAL 8"

25 IF XeuAaL "22"

B .-I >
ZPI-PI TO UAL "63"
PI-P

A,B;

(RNDsUAL “37)
+ k. -
+(Z=UAL “17) -(Z

LET B=D+(INKEY$="0") -

23 oLS
22 IF A=X_THEN NEXT N

THEN

5
[RA

PRINT N |

THEN
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Muitos felizes possuidores de um TK82
comecaram a ser roidos pelo verde mi-
crobio da inveja quando viram um TK85
gravando e lendo programas a uma veloci-
dade incrivel, usando o HIGH-SPEED. Es-
ta inveja se torna mais intensa quando
percebem que ndo se trata s6 de alterar a
velocidade de transmissdo de dados, mas
sim de acrescentar filtros e amplifica-
dores.

Para amenizar esta inveja estamos pu-
blicando um ‘paliativo’’: o PENTA-
SPEED. Como o nome sugere, o PENTA-
SPEED é uma rotina (em ASSEMBLY)
que permite ler e gravar programas com
uma velocidade cinco vezes maior que ‘o
usual,

Esta velocidade é suficiente alta para
valer a pena o trabalho de inserir a rotina
no computador com 16K, mas suficiente-
mente baixa para ndo exigir nada além de
um gravador razodvel e fita de boa quali-
dade,

Inicialmente digitamos o programa A
da fig. 1, tomando o cuidado de inserir
pelo menos 282 "zeros’’ na linha 1 REM.

1 REM 00002000000 COACA3AN
GAXBADOICADOOINTODNNN WOV AN
(I TR R TR En Fad BTN P T A T Ta TnTa Talng sintslvinTainining
[aladhinlelaisToleintnln sl ol PeTs In TRt uin TR TRIN Tl Th Te 1t )
DACQONIADTODOIDTONIISCIDACAIE A0
(ialn Ty Tn TR P P TS e T T e T TR T PR PR TR TR TR T TR TR TRTS T3 5 )
(AR S GAGACAI0DI0COI ORI AION
Padsls N (R TSTe PRI P [k T Fe IS T RS TR TR PR TR IS IS TR fa Tu PRI TS TS T
gggoaancoounneuoannuueoaannunoaa

PRINT “ENMDERECO INICIAL?";
INPUT E
PRINT E

o] I=E TO 18757
L.

L
PRINT “FIM" fig. 1

A velocidade deste programa ndo é
compativel com o HIGH-SPEED, nao per-
mitindo aproveitamento de fitas gravadas
nesta velocidade, Em compensacdo ele
pode ser carregado num TK85, que pas-
sara a ter 3 opgoes de velocidade de trans-
missao de dados.

Ao rodar este programa ele pede o en-
dereco inicial. Devemos digitar:

16514

a seguir toda a lista de codigos decimais
da fig. 2. O programa, através do POKE
da linha 9@ ird substituindo os 0" da li-
nha REM pelos bytes da rotina em lin-
guagem de maquina.

Se vocé errar algum byte ndo tem pro-
blema: digite STOP e NEW LINE inter-
rompendo 0 programa. A seguir comande
RUN e indique como endereco inicial o
ultimo em que vocé digitou corretamente,

LISTAGEHY DOS ENDERECOS
CECIMAIS DA R
PRARA INSERIR NA LIMNHA

24 =3
56 1
58 &
50 9
L=
6664 5
L5656 7
1665/ 2
16670
16678
1 o

B RO
mmmommammm&mmmmomgammmmm&ﬂ

LR O PO R e L s 2 B0 10 2 B = PRSI LR IO O R R
DOCRAABENININOOOIEAN

WESYRPOLNUSOLDRFOUUARED

T 8 e 0 e 0 0 s 0 3 3 3 0 e

QECPOOARRCEAICAIANDBOATIOIAND

.

185 =23
16 1%
16 G
1 2uS
16 127
15 a3
1652 a1
16X =
165 Z3 1
15852 127 4
165234 22 16E
16536 =05 16F
16578 127 1685
16540 43 165
5542 =21 1654
E544 11 1654
B5an @ 154
5548 (8] 1654
5550 o 1655
LELS2 205 1655
LESE4 3 165%S
16550 249 1655
16553 17 1545
16560 15 1ESG
16562 7O 1ES0G
LES564 4| 1656
(=153 16 1650
= 27 1ES6
i79 1687
L Sda 1657
= 1657
(=) 205 1657
1ES 35 1657
=1 =R o] 1658
1g=a2 a9 1654
16584 295 1658
1LESEG 127 1658
16533... =52 1658
16590, .. 24 1659
16592... 94 1659
i8594... &03 1659
16596... 200 1 o
16553 . 238 1. o
LEADA .« 195 1660
5602, 1 2]
SEa4 . 1 a
GE06. 1 0
16ER8 . 1660
16619. 2 1 1
LEB12. 48 i 1
B6614. £ 1661
EG18 16 1 1
i3 1661
2533 1652
216 1662
1 i 1662
1 205 1662
X ke 1662
i 1s GES3
1 i@ B85
1 124 663
3 24 EG3
1 14 B3
3 GH4d
1 BG4
e ] GEd
i (=}
E647%
=
s

E

9
1
3
5
7
a9
L
3
S
r
9
1
3
=
7
a
1
ge |
=
7
=]
1
=
S

~

.

vp

~a
..

-1
.

(ISR T A TA ]

NAQPSNALS DN

-3
i

.

iR
.

FONQOLRONRORONALRO

CODIGOS

OTINA PENTRSPEED
i RE!

H

TrsErssses s s

16515, .

L T

BRr@AgLppllG0s
un i

i)

1
]
1
=
a
=]
1
=
a
1
a
a
0
o
1
=]

nwn

A

SERRELNoGLRRONCGL 0D

L

-

DN R

Aot -
L] wou

0

PO 1 1o I e D B T 1 e T B P S J G 1 bea P
&

P

DOUNIGUROBAEN =
BNARGE NG

Lol T

Y

R SE

0000 P 8 10 60 0 e 1 e 0 ) 10 e A ) 210 ) 1 0 0 e P M D 3 ) 1 3
u

GG Q AL PRGN NERD EeORUORAR

Ao terminar esta tarefa apague todas
as linhas do programa A, menos a 1 REM,
agora toda cheia de uma estranha sequén-
cia de caracteres. A seguir digite as linhas
de 10 a 70 do programa B (fig. 3).

REM LM, 77) N OFIE N

£ F?TAN L
N 725185 -RHDLH 708N F3TAN “=«

HETURN PEEK 2
LET T FHARS FAST 2LN_ 25
ACS 774 J4CHRS$ 7#K LET CLEAR O+435
2LN TRITLH UMPLOT ® » PLOT STR
$ 2L 1¢= RETURH $RACS 775 FRINT

{ PRINT SCM 44 RETURN 7RIMZNCS VK
ﬁ"l’l—‘l?l TECHINT £ES?7 (1 RETURN 77705khR
D) B* STER GOSUB [BS cCOPRY ™apao
i S &
oa

1@ SAVE “PENTASPEED™
20 _PRINT TAB 8; “EiZ EEEC -7

S0 FPRINT ,,...."Ps GRAVAR DIGI
TE RAND USR 32512"

428 PRINT "P/CRARREGAR DIGITE RA
ND USR 32525"

S0 PRINT "PARA GURRDAR ESTA RO
TINA MO FTHM DA RAM DIGITE eUALGU
ER LETRA"

650 FRUSE

40000
78 RAND USSR 16738 fm_s

Prepare uma boa fita, coloque o grava-
dor na posicdo gravar e comande RUN.
O programa B vai se gravar (devido a linha
10) e a sequir j4 se inicia (fig. 4).

Prs GRAUAR DIGITE RAND USR 32512
P/sCARREGAR DIGITE RANG USR 325295
PARA GUARRDAR ESTA ROTINA NO FIM
DA RAM DIGITE QUALWYUER LETRA

LELA2 23
] ;. B 5
16686 . 205 g % 3
16533 . a7 5 2
16690. . 205 & =52
16693, . G690 =2
16694... 2486 6 . 213
166396... 20 89 4
165803 . « & (%) 1
16700. .. 29 74 . 219
16702 .. 25 1670 .
16704, . 2 167 « 1P3
16706. . 15 167 + 5
16703. . 25 167 - A5
16710, 245 167 . 209
16712. 32 167 <
16714, =253 167 8o
16716... 408 167 i78
16713, .. 63 167 203
16720. .. 17 167 a8
16722... 173 167 c01
16724 ... 1823 167 167
16726. .. 40 162 1487
1G786. .. 207 167 i2
1673 as 167 167 &
1673 s SO 167 16
LETEA. .. 254 1575 195
16736, .. 110 1673 127
16706... O3 1673 130
16740, .. B4 1674 17
16742, ,. O 1674 iaz
16744, .. 1 1674 o24
16746... @ 16745 ed?
167483, ., 176 167 a3
156750 « 2NG 16 136
16752 . 34 16 +
18754, .. GO 16 A9
18756... 195 16 X
fig. 2

fig. 4
Ao digitar qualquer letra, o progrgma
abaixa o valor da RAMTOP de uns 250
bytes e transfere para esta regido reserva-
da o codigo de maquina contido na linha
1 REM. A sequir o programa se autodes-
tréi, e o computador fica com a RAM
aparentemente vazia. Ndo se assuste: a ro-
tina esta escondidinha no topo da RAM e
a Unica maneira de tira-la de 1a é desligar
o computador, Pegue uma qualquer de
suas fitas ja gravadas e passe um programa
para o computador. A seguir cologue uma
fita virgem no gravador, digite:

RAND USR 32512

Coloque a fita rodando com o grava-
dor em REC e digite NEW LINE. Seu pro-
grama estd sendo passado para a fita em
PENTASPEED.

Rebobine a fita, digite:

RAND USR 32525

e NEW LINE.
Ao passar da fita para o computador
um programa de 5 minutos demorara ape-

nas 1 minuto,
(@]
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SOMA SINTATICA ;5.5.1
, W’ s\g H e,
13 * I !, ' 4
> ] AL Wy ¥.€¢
\% K 44 ﬁ 2 ) *

Ao se teclar um programa em um
TK82, 83 ou 85 e apos carrega-lo em fita,
sempre resta ao usudrio uma indagacdo:
"Como saber se todo o programa foi te-
clado corretamente ou se a transferéncia
da fita para o computador foi perfei-
ta?"". .. A verdade é a seguinte: Mesmo
que apenas um caractere seja confundido
ou apenas um bit alterado durante a car-
ga, estes sdo motivos suficientes para que
o programa seja executado com erro, ou
até mesmo ndo rode na maquina.

A forma que propomos para conterir
o conteudo da memobria é a Soma Sintéti-
ca (efetuada ap6s o programa ter sido te-
clado ou carregado da fita).

A Soma Sintética, consiste na adigio
dos valores de todos os bytes de um pro-
grama que fornecera um total tal, a ser
checado todas as vezes que o programa
for carregado. Nos nossos programas, a
partir do numero seis de Microhobby —
passaremos a informar a Soma Sintéatica
de cada programa, que devera ser conferi-
do com o valor fornecido pelo seu com-
putador.

Como o programa que executa a Soma
Sintitica ndo deve alterar o conteldo do
seu programa original, optamos por fazé-
lo em linguagem de maquina, o que nos
da ainda a vantagem de uma maior rapi-
dez de execucdo. Ademais, impomos trés
condicGes para a execucdo de um progra-
ma:

1. O programa ndo podera estar em uma
sentenca REM, pois muitos programas em
BASIC, utilizam subrotinas em madquina
no REM (Endereco 16 514).

2. O programa ndo estando na &rea de
memoria destinada ao BASIC, deve ser
providenciada uma maneira de salva-lo
em cassete.

3. O programa deverd ser recolocado na
memdria, de forma a ser utilizado em 2,
16 ou 64 K RAM.

Decidimos entdo, colocar o programa
dentro de uma sentenca REM, transferin-
do-o para uma localizacdo de memoria es-
colhida acima da érea reservada ao BASIC,

Para criar sua fita com a fun¢do Soma
Sintdtica, vocé deve executar os seguintes
passos:

1. Tecle o programa de listagem 1 para
carga de codigo hexadecimal.

LISTARGErM - 1

10 RCH OCQORD@IDASDo0020D000
LGt T TR A U IR TR TR TR 6 TN TR TE TRTSIC P TR TR TS PRTA TR IR TC 1)
IS TNTA TR LTS TR MR TR 5 T Ty et s Tod Ful BT A T % Tn T ol
AT 200

20 LT N%-

20 _ET

4@ IF

S92 IF =

s PR 1

7o_PO 1
2) -47G)

20 LET =X+l

9 LET x;-xsca TO )

102 GOTO a0

2. Execute o programa dando entrada no
codigo hexadecimal da listagem 2.

-
b
4
bl
n
m
I
|
3

———n

cD 23 arF 21 7D 4@ co 58
ecC 4@ FO 21 @e a2 Ch A9
40 2R ig a4 EDR 56 14 40
1B Co ®A3 10 FD ES FO 231
22 40 CC =B OF cCi C9 ES
A? ED S2 Ei C3 4E 05 o0
Fo oo as i8 F2 21 27 o0
ED sSB o E1e) iw FD 21 a6
<8 FO 7FE 01 FD T4 oo FC
7S oCc FD T4 oD FD 21 oo
i 21 G2 40 w1 35 wa ED
Ba ED 4B @4 4@ C9 5

Em caso de erro, recomece a segunda
etapa.
3. Tecle POKE 16518,0. NEW LINE. Seu
programa aparecera como a listagem 3.

.LISTAGEH - 3

OMREN LN 7757RND GOSUR 2ERND
CLERR_S LN [BRNDE (RHD GO nua ‘?=m-|
C.LM ND CLEAR_ FRST CLEA
L F"FfT JTAN FAST :;3' c‘cvﬁu‘t
T €O LEF FRUSE

THEH INFUT 4%
"5“ THE.N """"\F’

a b 23
S+ EDDE )1+CGLE 4 A

Apague as linhas 2@ a 100 e tecle:

LISTAGEH - 4

1efISAVE "SDMG
23 PRINT "530MA SINTATICA=",USR
16514

“CONFERE? S-N

30 PRINT
THER BOTO {a1o ]

4P IF IMREYL="5"
S0 GOTO_awn

60 PRINT “SOMA SINTATICA NO EH
DCRECO

78 INPUT RTP

@ FOKE 16769, INT (RTP-256)
" gufPOKh 1638E,RTP-INT (RTP.2EH

4

100 PRINT USSR 16567

110 IF INKEY$="" THEN GOTC 110

120 NEU

Glaucus Brelaz
4. Salve a versdo final da Soma Sintética,
teclando RUN. Assim ela estara pronta
para ser usada.
A versao gravada na fita, ao ser lida
corretamente, devera mostrar a seguinte
mensagem:

SOHA SINTATICHE = 25525

Para usar esta mensagem, tecle o ende-
reco para o qual vocé quer baixar o RTP
— Ex.: "Se vocé tem 16K, 30000" — o
programa respondera com o mesmo valor,
A Soma Sintatica sera entdo obtida com:

PRINT USR (endereco que
vocé escolheu).

Lembre-se agora de carregar a fita
"“SOMA' antes de teclar ou carregar seu
programa. Apos informar o endereco limi-
te da memdria utilizada, tecle qualguer
tecla para limpar a area do BASIC.

Convém observar que a Soma Sintdtica
checa o programa e as variaveis — caso
elas existam -- e portanto deve ser usada
imediatamente apos a carga do seu pro-
grama.

Em programas que iniciam rodando
apoOs a carga, € conveniente proceder co-
mo esta especificado abaixo; onde XXX,
YYY e ZZZ sdo linhas do seu programa:

1 PRINT “SOMA SINTATICA = “;

2 PRINT USR (enderego escolhido)

3PRINT “CONFIRA E TECLE NEW
LINE PARA CONTINUAR"”

4 PAUSE 6EA (6 x 10%)

Seu programa

XXX STOP
YYY SAVE ““Nome do seu programa’’
ZZZ GOTO 1

Ao salvar seu programa, anote a Soma
Sintética junto ao nome do programa, no
rotulo da fita. Caso o programa, ao ser
carregado, ndo dé o mesmo valor, car-
regue-o0 novamente, o

MICROHOBBY 7




Para tanto, vocé deverd preencher corretamente
o cupom anexo, colocd-lo num envelope, junto a um
cheque nominal ou vale postal a favor de MICROMEGA
PUBLICACOES E MATERIAL DIDATICO LTDA., no
valor de Cr$ 11.800,00 (oferta vélida até 30 de
outubro) ou Cr$ 14.800,00 apds esta data.

O envelope deverd ser selado e enderegado a:

MICROMEGA P.M.D. LTDA.
Caixa Postal 60081 — CEP 05096
Sdo Paulo — SP

ASSINATURA  voemwamecme

A nossa revista ndo sera distribuida nas bancas.
Para obter seu exemplar mensal, contendo muitos

programas para o seu TK, muitas dicas e prémios “Destina-se ao pagamento de uma assinatura
interessant{ssimos, vocé deverd fazer uma assinatura: (12 nimeros) da revista MICROHOBBY"'.
o preco anual da assinatura é de Cr$ 14.800,00.

Porém, até 30 de outubro, manteremos o preco de
Cr$ 11.800,00, com direito a uma fita inédita de jogos:

Sdo Paulo (1K) Quando este cheque for devolvido ao seu Banco
Mansdo Maluca (16K) com nosso enddsso, servird de comprovante provisorio
cujo valor comercial é superior a Cr$ 6.000,00. até que nosso recibo seja enviado pelo correio.

ilizar melhor o seu micro.
Z 8000, CP 200, ZX 81 TIMEX 1000).

COLECAO DE
_PROGRAMAS

VoL

e

Sim, quero receber os livros

Envie seu cheque nominal e cruzado, ou vale

assinalados abaixo: (faga um "X"). postal para Micromega P.M. D. Ltda.

O Linguagem de maquina para o TK. Cr§ 6.500,00 Caixa Postal 60081- CEP 05096 - Sdo Paulo - SP
O Curso de jogos em Basic TK. Cr§ 3.200,00 Nome:

O Colegdo de programas vol. I. Cr$ 3.200,00 Endereco:

D Colegdo de programas vol. Il. Cr8 3.400,00 CEP: Cidade:

DBasic TK.Cr§ 4.500,00 Estado: Data:

valor total Cr8 20.800,00 Assinatura:




Maxxi, omicropessoal
muito profissional

O microcomputador que poe
seus hegocios profissionais
e particulares em dia.

Manxxi possui grande versatilidade e assegurada possibilidade Caracteristicas técnicas basicas do Maxxi
de expansao. Compativel com APPLE Il PLUS*, o Microprocessador 6502
aceita mais de 5 mil programas aplicativos, disponiveis no * 48 kbytes de memdria disponiveis para o usuério.
mercado. ) . * 12 kbytes de meméria residente com o sistema operacional.
Em seu escritério ou em sua casa, 0 Maxxi trabalha com muita * 8 Slots para interfaces externas.
competéncia. Pde em dia seu planejamento financeiro e sua * Saida para TV a cores, sistema PAL-M.
administragdo. E extremamente util em célculos, controles e R e 5
operagoes nas dreas de engenharia, medicina, odontologia, Penfr_eélc(;)s 5 age_ssor:os d.'5p°"“"e'? O
educacdo, de pesquisa, de servicos e no treinamento de * Unidade de drives de disquetes de 5%"
profissionais e executivos, entre outras. * Gravador. Ld690/C /
Trabalha por vocé no controle de sua conta bancaria, no seu * Irlnpresso;a serial de 90 CPS com 80/132 colunas.
imposto de renda, no seu orcamento doméstico e até auxilia ° Placa serial de comunicacao tipo RS - 232 C.
no estudo de seus filhos, gracas a intimeros programas * Placa de expansao de meméria RAM para 64 kb.
educacionais. Mais ainda: o Maxxi é também uma fonte de * Placa de CPU Z-80 (sistema operacional CP/M).
diversio com seus intimeros jogos eletronicos. ® Placa Videx expansora do video de 40 para 80 colunas.
| ® Modulador de R.F
| ® e outros.
| * QOutros produtos da Polymax: = - “'
| . POLY gg} DP (chl)yi\crrios) DP —— "4 ‘
a [ ]
. e POLY 201 DE * POLYNET — e n’ﬂmﬂ{

Filiada a ABICOMP -

| MATRIZ: PORTO ALEGRE (RS) - Fone: 42.7633,
FILIAIS: ABC (SF) - Fone: 454-4922 - BELO HORIZONTE (MG) - BRASILIA (DF) - Fone: 2251456 - CURITIBA (FR) - Fone 233-6632
PORTO ALEGRE (RS) - Fone: 42-3311 - RIO DE JANEIRO (R} - Fone: 252-8274 - SAO PAULD (SP) - Fone: 283.3722.

| REDE DE REVENDEDORES: . .
BALIRU (5P): Soma - 24-2558 - BELEM (PA): Pam - 222.9772 - BELD HORIZONTE (MG): Compecity - 2266336 - Computronics - 225-3305 - Julio Lobos - 225-6519 - BRASILIA (DF): Compushow - 273-2128 - G - 242.6344 . MB - 226.5914 Video Service
| 2486321 - CAMPO GRANDE (MS): DRL - 382-5487 - New Line - 624-5349 - CAMPINAS (SP): Microsystems - 51.3542 - Microtok - 32-3910 - CAXIAS DO SUL (RS): Digipampa - 221-4559 - CURITIBA (PR): Comicrn - 224-5616 - Compustone: - 2321750 - Compusys-
tem - 2431731 - DUQUE DE CAXIAS (R]): CPM - 7710312 - FORTALEZA (CE): General Data - 226-2610 - GOIANIA (GO): Gendados - 2245387 - ITAJAR (SO Entec - 4-0244 - JOINVILLE (SO): Comicro - 225858 - JUIZ DE FORA (MG): Vermac - 212-1809
! LONDRINA (PR): Comicro - 23.0065 - MANAUS (AM): CPD - 2371793 - MOGI DAS CRUZES (SP): Runners House - $68-3779 - NOVO HAMBURGO (RS): Micromega - 93-4721 - PASSO FUNDO (RS): Dig pampa - 312.3169 - PELOTAS (RS): CCS - 254139
| PIRACICABA (5): Sogemec - 34-2100 - PORTO ALEGRE (R5): Advancing - 26-8246 - DB - 22.5135 - Digital - 24-1411 - Informatic - 214189 - Microsis - 22.9762 - Processa - 26-0936 - RIBEIRAD PRETO (SP): Compusys - 6351195 - Khedi - 6341715 - Memocards
i 6160386 - RECIFE (PE): General Data - 2220357 - Intertécnica - 341-2467 - Mekros - 2243216 - RIO DE JANEIRO (RJ): Clap - 234-0214 - Computique - 267-1093 - Eldoratdo - 227-0791 - Garson - 252-2050 - Kristian - 252-9057 - Micromag - 222-6088 - Microshow
2645797 - SMC - 2321345 - SALVADOR (BA): Sismac - 243-0991 - SANTA MARIA (RS): Digipampa - 221-6952 - SANTA ROSA (RS): Agnoleto - 5121399 - SANTOS (SP): Kauffmann - 341476 - Sper - 374705 - SAO JOSE DS CAMPOS (59): Log - 227311
Skscom - 23-3752 - SAQ LUIZ (MA): MPA - 2211755 - SAQ PAULO (SP): Audio - 220-2322 - Compushop - 212.9004 - Compute - 852-8290 - Computerland - 258-3954 - Data Magna - 272.2432 - Eletrogige - 881-6224 - Fotdptica - 8522172 - Imanés - 614049
8810222 - Infordata - 8535740 - Mapgin - 256-7311 - Microshop - 282:2105 - Prokura - 32:9776 - PSI - 531-9902 - Reflex - 833-2440 - Tiger - 212.9522 - SOROCARA (SP}: Datamed - 33-3155 - UBERLANDIA (MGJ: Silégica - 2344191 - VOLTA REDONDA R
Bevorelli - 42-2175 - VITORIA (ES): Taborda - 2225395,




Apaixonado por cibernética
Procura parceiros.

T

SR

K&

pERSONAL COMPUTER

R U TS T R

Viga Continua

Tenho grandes recursos sou compacto e muito

fdcil de usar (deve ser por isso que eu sou 0 computador
pessoal mais conhecido do mercado brasileiro).

Ajudo vocé a resolver seus assuntos profissionais e

domésticos. E posso jogar com vocé centenas de jogos.

E tenho também caracteristicas muito avancadas:

teclado tipo méquina de escrever, high-speed, e a funcdo
verify (para sua seguranca a0 guardar seus programas e
dados em fita cassete).

Venha me conhecer. Eu posso ser 0 seu parceiro ideal

por muito tempo.

Outras caracteristicas técnicas importantes:

* Linguagens Basic e Assembler

76 ou 48 K bytes de memoria RAM

* 10 K bytes de ROM

* 40 teclas com 160 funcdes

» Gravacdo de programas em fita cassete comum

* Input e output de dados . om0

* Video: TV P&B ou cores

» Func0es especiais para gravacao em
High-speed (4200 BAUDS)

 Possibilidade de acoplar Joystick

e Possibilidade de acoplar impressora

GRAFHICS R$30UT
PRINT
POKE ] i
TAB
PEEKLE-[ FUNCTION
= MNEW
L LINE
USR
BREAK
SPACE

M‘CROD\G\TAL

T-KALC

Xadrez Il

Computador Pessoal TK 85

MICRODIGITAL

Microdigital Eletrénica Ltda.
Caixa Postal - 54088 - CEP. 01000 - S&o Paulo - SP

vanda nas boas casas do ramo, lojas especiglizadas de
grandunw“’ em: ALAGOAS - Ma-
cofd Palmeira dos Indios, AMAZONAS - m:mw BAHIA -
Salvador, CEARA -Fortaleza, DISTRITO FEDERAL - Brasilia,
ESPIRITO SANTO '-Vitdria, GOIAS - Goidnia, MATO GROS-
SO - Cuiabd, MINAS GERAIS -Belo Horizonte, Divindpolis,
Itajubd, Juir de Fora, Pogos de Caldas, Sdo Jodo Del Rei,
Tedfilo Otoni, Uberidndia, Uberabs, Vigosa, PARAIBA -
Campina. )ARA - Belém, PARANA - Curitiba, Lon-
drina, Maring4, PERNAMBUCO - Recife, RIO DE JANEIRO -
Campos, Niterd, Nova Friburgo, Petrdpolis, Resende, Rio de
Volta Redonda, RIO GRANDE DO SUL - Bagé, Ca-
noas, Caxias do Sul, ljui, Nova Hamburgo, Pelotas, Porto
Alegre, Sant’Anna do Livramento, Santiago, Santa Rosa,
S#o Leopoldo, RIO GRANDE DO NORTE - Natal, RONDONIA -
Porto Velho, SAO PAULO - Araraquara, Assis, Avard, Bauru,
Birigui, Botucatu, Campinas, Camﬂduva Franca, Guarulhos,
Jad, Limeira, Lins, Marilis, Mogi Guagu, Mogi
das Cruzes, Ourinhos, Piracicaba, Pirassununga, Promissiio,
Rio Claro, Ribeir8o Preto, Santos, Santa Barb. D'Oeste, Sdo
Bernardo do Campo, Sdo Jodo da Boa Vista, Sdo Sebas. da
Grama, Sdo Carlos. S80 José do Rio Preto, Sio José dos
Campos, 5t° Andrd, S8e Pawlo, Sorocaba, Suzano, Taubaté,
SANTA CATARINA - Blumenau, Brusque, Florianépolis, Ita-
Jjal, Joinville.
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Se vocé ndo encontrar este equip to na sua cidade ligue 7
para (800 255.8583. i,
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